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Nen Szeme színe Haja színe Súlya Magassága 


A karakter képe 


Valós kor Lárszólagos kor Ismertetőjel 
Család, törzs, klán 


Ruházat, ékszer, látható fegyverek 


Indítás dátuma Kalandmester 


Tulajdonságok 


Különleges képességek és jellemzők Gyűlölet, Írtózat Ellenségek 


Vonzalom Társak, Ismertségek 


Félelem 


Ismertség 
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Állóképesség 


Kezdeményező Érték (Ké) 
Fegyver nélkül 


Egészség 
Szépség A Karakter Úlákál Páncélban Páncél nélkül 
Intelligencia Kaszt 
Módosítók Felhasznált HM 
Akaraterő faj 


Asztrál Jellem 
Érzékelés Vallás Támadó Érték (TE) 
e e] Fegyver nélkül 
Szülőföld 
Y képzettség (skola 
Iskola Típusa ENEK Módosítók Felhasznált HM 


Használat foka Tapasztalati szint 
Használat szintje 


Max. Yp Alt. §p Védő Érték (VÉ) 
Wp/ szint ; Fegyver nélkül 


Tapasztalati Pontok a következő Páncétban Páncél nélkül 


9 pajzsok ontok szinthez 
Asztrál Mentál Módosítók Felhasznált HM 


Páncélban Páncél nélkül 


Statikus 


Dinamikus 


A] Szent szimbólum Célzó Érték (CÉ) 
Tudatalatti / Fegyver nélkül 


Mágikus Páncélban Páncél nélkül 
Módosítók Felhasznált HM 


imamikus nélkül 
(alvás, ájulás) 


Mana—pontok Vértezet Harcérték módosítók 
Chi—harc 
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Módosítók f 


Harci képzettségekből adódó módosítók 


Akruális $FÉ 
Feltölrődés módja 


Egyéb helyen tárolt Mp Í HW Szint ] — Kötelező elosztás Tám/ kör 


Akruális Mp ő ű Megjegyzések 
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Kézben tartott fegyver: 3 h, fobbkezes 
KE Tk Balkezes 
Kérkezes 


Fi Páncél— ( Páncél Páncél ( Páncél Páncél § Páncél Sb, 
égyver ban nélkül ban nélkül ban [nélkül ebzés 


Fegyverdobás 
Lefegyverzés 
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Varázstárgyak Beszélt nyelvek 
Arany 


Michritl 


Kincsek 


Ezüst 


Drágakó 


Réz 


Egyéb 
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elszerelés 8 
F Mennyiség 


Elhelyezés Felszerelés 


Mennyiség 
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Elhelyezés 


Hátas és egyéb állat 
Sebzés Max. táv. Max. teher Rossz szokás 


Különleges képesség 


Csatlósok, kísérők, szolgák 
Tám/ Kör] Sebzés/ fegyver Rossz szokás 
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